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SELASA

RABU

KAMIS

JUMAT

Jadwal Perkuliahan

Program Magister llmu Komputer

Semester Ganjil TA. 2020/2021

HARI

Desain Interaksi 

Topik Khusus dalam 

Aplikasi Game & Media 

Edukasi

Metode Formal dalam 

Rekayasa Perangkat 

Lunak 

Topik Khusus dalam 

Geoinformatika 

SENIN

Penyusunan 

Proposal             

Arsitektur 

Jaringan Internet 

Publikasi Ilmiah Tesis 

Sistem Cerdas 

Advanced Data Mining 
Metode Penelitian dan 

Penulisan Karya Ilmiah 
Induksi Riset 

Pengembangan Aplikasi 

Game & Media Interaktif 

Topik Khusus dalam User 

Experience & Sistem 

Informasi 

Seminar Proposal 
Kewirausahaan Teknologi 

Informasi 

Rekayasa Perangkat 

Lunak 
Computer Vision 


