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FORMULIR PENDAFTARAN 
PROGRAM MAGISTER ILMU KOMPUTER 

 
1. Nama Lengkap  ______________________________________________________________________  

2. No. Identitas SIM/KTP  ______________________________________________________________________ 
  

3. Tempat & Tanggal Lahir  ______________________   tgl. bln. thn. 

4. Jenis Kelamin Laki-laki Perempuan 

5. Golongan Darah A B O AB 

6. Alamat Rumah  ______________________________________________________________________  

   No.Telp. _____________________________  No. HP  ________________________  

   E-mail  _____________________________  

7. Instansi *)  ______________________________________________________________________  

8. Alamat Instansi  ______________________________________________________________________  

   No.Telp. _____________________________  E-mail  ________________________  

9. NIP/NIK  ______________________________________________________________________  

10. Agama  ______________________________________________________________________  

11. Kewarganegaraan  ______________________________________________________________________  

12. Status Nikah Menikah Belum Menikah Duda/Janda 

13. Pendidikan Terakhir 

 Perguruan Tinggi Negeri/Swasta Fakultas  Jurusan   Tanggal Lulus IPK S1 

 

 _____________________________   ____________________   ________________________   ___________   _____  

14. Akreditasi Program Studi       __________________________________________________________________ 

15. Karya Ilmiah  Ada (lampirkan): _____ judul Tidak ada    

16. Group RISET : 

        Mayor**)  Minor**) 

1. Sistem Cerdas (Intelligent Systems – IS) 
2. Rekayasa Perangkat Lunak (Software Engineering – SE) 
3. Teknologi Media, Game dan Piranti Bergerak (Media, Game and Mobile Technologies – MGM) 
4. Jaringan Berbasis Informasi (Information-Centric Networking – ICN) 
5. Komputer Vision (Computer Vision) 
6. Sistem Informasi (Information Systems)  
7. Geoinformatika (Geoinformatics) 
8. Embedded System dan Robotika (ESR) 

**) Pilih nomer Group Riset yang sesuai 

  

17. Sumber Biaya Sendiri Instansi   

 

 

  ________________________  - - 20 

 

 

  _______________________________________________  
 Nama terang dan tanda tangan 

*)  jika ada 

 

Catatan: - Beri tanda silang (X) pada pilihan yang sesuai 

 - Tulis dengan huruf balok dan menggunakan tinta hitam  

http://ptiik.ub.ac.id/

